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Pierwszy rozdzial — Miedzy fantasy a mitologia — zostanie poswiecony zagadnieniom
“ogdlnoteoretycznym, zwiaszcza problematycé wstepnej z zakresu religioznawstwa, definicji mitu, mitologii
1 0golnie pojetych wierzen, dzigki czemu przyblizy aktualnie pojmowane terminy, jak réwniez rozbieznosci
miedzy nimi. W rozdziale tym przedstawiona zostanie takze definicja fantasy i jej historia na gruncie polskim
— omoOwie m.in. najwazniejsze prace, ktore ukazaly si¢ w tym zakresie. W dalszej czgsci zaprezentuje
dodatkowo historie, rozwdj 1 najcenniejsze osiagniecia dotyczace celtic studies w Polsce i na $wiecie, jak

rowniez dokonam ogdlnej analizy $wiata celtyckiego w oparciu o obecny 1 dawny stan wiedzy.

Rozdziat drugi — Sylwetki autoréw — bedzie mial na celu przyblizenie postaéi obu tworcow,
zwlaszcza ich podejscia do religit 1 wiary, a takze poastawowych faktow z zakresu biografii 1 bibliografii.
Poza prezentacjg tworczosci oraz biografii -obu éutoréw, uwzglqdniajé{cq trudny debiut i powolng droge ku
stawie, skupie si¢ takze na poszczegolnych wydaniach powiesci na gruncie polskim (réznicach miedzy nimi),

nagrodach, a takze planach na przyszios¢ pisarzy.

Wiasciwy juz dla rozwazan pracy rozdziat trzeci — Bogowie i kulty — bedzie stanowit wstep do
prezentac)i celtyckiego panteonu, w oparciu o ktory kreowali swoje fantastyczne swiaty obaj tworcy. W
rozdziale tym znajdg si¢ zatem podstawowe informacje dotyczace animistycznych wierzenn mieszkancow
Potnocy z Piesni Lodu i Ognia, a takze ,nieobecnych” bogdw, zaprezentowanych w panteonach cyklu
wiedzminskiego w porownaniu z poszczegolnymi pokoleniami i postaciami celtyckich bogdéw, w tym: kultu

bogin-matek, postaci matron, Epony, czy informacji o bogach kontynentalnych.

- Rozdzial czwarty — Rasy nadprzyrodzone i zaswiaty — bedzie dotyczyt charaktefystycznych dla
fantasy humanoidalnych ras, zyjacych obok ludzkich cywilizacjii W zagadnieniach ﬁst@-pnych;
poswieconych juz wiasciwej czesci p.racy, skupi¢ sie na informacjach zawartych w Lebor Gabdla Erenn,. a
takze wy.stc;pujqcych w dawnych wierzeniach reprezentantéw plemion Fomorian i Tuatha Dé Danann w
zestawieniu z olbrzymami, dzieémi lasu 1 potomkami Valyri, w;ysiqpujqcymi u Martina, jak rowniez

postaciami elfow z cyklu o wiedZzminie.

Rozdziat piaty — Kapfani 1 rycerze — zostanie poswigcony ustnej tradycji przekazywania wiedzy w
postact ballad, piesni, ale takze ogolnej koncepcji modelu spoleczenistwa niepiSmiennego i szczegblnej rol
historycznych lub legendamych bardow, réznicom miedzy poszczegdlnymi klasami piesniarzy, wreszcie

bardom pochodzenia irlandzkiego, szkockiego i walijskiego. W efé‘kcie zas funkcjonowania tych celtyckich
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schematow przemterpretowanych na potrzeby powiesci obu twdrcow 1 skrzetnie wykorzystanych przy

kreacji postaci, takich jak przyjaciel wiedZzmina, bard Jaskier (w cykiu Sapkowskiego).

Podrozdziat — Druidzi: Opowiesci Starej Niani i1 kaplani w cyklu wiedZminskim — przyblizy kolejna
ze znanych celtyckich kast kaptanskich. Historyczne 1 legendarne podania postaram si¢ zestawi¢ z koncepcja
wzlelonowidzacych™ z Piesni Lodu i Ognia, ludzi obdarzonych szczegdlng wiezia z czardrzewami i Starymi

Bogami, ale takze postaciami druidow w cyklu wiedZzminskim — w tym Myszowora i1 uzdrowicielki Visenny.

W kolejnym podrozdziale — Rycerze i czarodziejki... — skupig sie catkowicie na kregu legend
arturianskich, przede wszystkim zas na postaciach rycerzy Okraglego Stotu oraz czarodziejek i ich wplywie
ha pozniejsze, modelowe postaci wojownikéw, magéw czy paladynéw, .charakterystycznych dla gatunku
fantasy, a pojawiajgcych si¢ w powiesciach na przestrzeni lat. Istotne stang si¢ zwiaszcza liczne w pracach

badaczy odwotania do Galahada i Ciri jako Graala.

Rozdziat szosty — Kult drzew — koncentrowac si¢ bedzie na sakralnych miejscach kultu. W
przypadku Martina skupi¢ si¢ takze na demonologii zwiazanej z czardrzewami, bozymi gajami i dzie¢mi lasu.
Blizszemu oméwieniu zostang takze poddane elementy pierwotnej magii, rzezbienie twarzy w pniach,
drewniane budowle, magiczne przedmioty, jak rowniez walki z wyznawcami Starych Bogéw poprzez
dewastacje ich miéjsc kultu, ktére poréwnane beda z opisami Wﬁlki z Ip(-j_gaﬁstwem w Farsaliach Lukana.
Plodrozdzia}y poswiecone twoérczosci Sapkowskiego beda z . kolei .dotyczﬂy’fy miejsc sacrum, Kktore
reprezentuja w powiesci Swiete Gaje, Brokilon i Myrkvid, b@dqce.czytel.nym naWigzaniem do nemethonow,

oraz szczegotowa demonologia telluryclzna —w tym zwilaszcza duchy lasu: driady; leszy, obroncy gajow itp.

W rozdziale stodmym — Zwierzeta w symbolice Iryjskiej — omowieniu poddano szerokie znaczenie
zwierzat w celtyckiej symbolice. Zwlaszcza wilka i psa jako towarzyszy bohaterow, wilka jako symbolu
wojny, Zwierzecia zes{anego w nagrode przez bogdéw, legendy Cflchuléinna | wilkotactwa — nawiazujgc do
opowlescl o Melionie, Bisclavrecie oraz potomkach wilka z Ossory. W rozdziale tym szczegotowo przyjrze
si¢ postaciom z Rodu Starkoéw, ktorzy posiadajg zdolnosci zmieﬁiania ksztaltu na wzor legendarnych,
celtyckich rodéw. Oméwione zostana takze zakazy i tabu Zwigzane ze zezwjér_zqceniem. Kolejnym etapem
pracy beda rozwazania nad uzyciem nawiazan dé wilkow 1 psOw w przypadku im_ioﬁ wilasnych protagonistéw,
wilka jako symbolu stowarzyszen wojownikéw czy szatu bojoWego. W zakoﬁczeﬁiﬁ podrozdziatu omowie

symbol wilka jako banity 1 wyrzutka w oparciu o posta¢ Geralta z Rivii.

Rola podsumowania bedzie zebranie wszystkich argumentow, Ktore potwierdzag scisty zwigzek
literatury fantasy — ¢zy to na gruncie swiatowym czy polskim — z'mitologicznymi inspiracjami 1 pozwola

przyjrzec si¢ szerokiemu wptywowi, jaki po dzi$ dzien maja celtyckie wierzenia na twércédw tego gatunku.




